
"Руководство. Педагогический (научно-педагогический) состав" школы программирования «Шкодим» 

 Должность Уровень 

образования  

Направление 

подготовки / 

специальность 

Общий/ 

пед стаж 

Опыт работы Преподаваемые 

курсы 

Данные о 

повышении  

квалификации 

1) Богатырева 

Анна Дмитриевна 

Ведущий 

методолог / 

преподаватель 

Высшее 

образование / 

бакалавр 

ПГНИУ, 

Педагогическое 

образование с 

двумя профилями 

подготовки / 

Преподаватель 

английского, 

немецкого и 

зарубежной 

литературы 

(2020г.) 

3/3 ООО «Огонек – 

ПМ», действующий 

преподаватель 

международной 

школы 

программирования 

«Шкодим» с 2020 г.. 

Цифровая 

грамотность, 

ScratchJr, Scratch 

(все модули), 

ПиктоМир, 

Construct2, 

KoduGameLab, 

CoSpaces, Python  

 

2) Ерёмина 

Марина 

Александровна 

Преподаватель Высшее 

образование / 

бакалавр 

ПГГПУ, 

Педагогическое 

образование с 

двумя профилями 

подготовки, 

Дошкольное и 

дополнительное 

образование 

(2021г.) 

1/1 Детские загородные 

- оздоровительные 

лагеря: Орленок, 

Романтик, 

Буревесник, Иван-

Гора. 

Действующий 

преподаватель в 

международной 

школе 

программирования 

«Шкодим» с 2021 г.. 

Цифровая 

грамотность, 

ScratchJr, Scratch 

(все модули), 

ПиктоМир, 

Construct2, 

CoSpaces 

 

3) Кузовникова 

Василина 

Юрьевна 

Преподаватель Высшее 

техническое 

ПНИПУ, 

Автоматизированн

ые системы 

управления. 

1 г пед. 

стажа 

- До 2000 года 

преподавала на 

кафедре АСУ 

- С 2000 до 2004 

работала в Политехе, 

региональный центр 

информатизации, 

занималась 

разработкой сайтов 

Цифровая 

грамотность, 

ScratchJr, Scratch 

(все модули), 

ПиктоМир, 

Construct2, 

KoduGameLab, 

Python 

- 



(дизайн, вёрстка), 

проводила занятия 

по компьютерной 

грамотности для 

начинающих 

интернет-

пользователей. 

4) Старцева Анна 

Викторовна 

Преподаватель Высшее 

образование / 

магистр 

ПГГПУ, 

направление 

"Электронные 

образовательные 

технологии 

1,5 года 

пед. 

стажа 

 

- Преподаватель 

курсов 

программирования в 

«Шкодим». 

- Учитель 

информатики в 

Пермской кадетской 

школе № 1 

Цифровая 

грамотность, 

Scratch (все 

модули), 

Construct2, 

CoSpaces 

- 

5) Павлова 

Снежана 

Анатольевна 

Преподаватель Высшее 

педагогическое 

Технология и 

дополнительное 

образование 

3/2 Тренер по 

развивающей 

гимнастике. Педагог 

технологии в МАОУ 

«Лобановская 

средняя школа» с 

2019 г.. 

ScratchJr, Scratch 

(все модули), 

Construct2 

- 

 

 


